DIGITAL DANCE REVOLUTION ANIMOTICIN®

Digital Dance Revolution. Le jeu de danse iconique, disponible pour 2 ou 4 jou-
eurs. Avec des milliers de chansons a sélectionner.

Un joueur a besoin d'un tapis de danse pour étre capable de jouer a ce jeu. Sur
. le tapis on trouve quatre fleches différentes: gauche, haut, bas et droite. Le jou-
< . - eur choisit une chanson sur laquelle il veut 'danser' et le jeu commence. Sur ['é-
cran, le joueur voit quatre fleches blanches qui clignotent sur le rythme de la
chanson jouée. Quelques instants aprés il y a des fleches qui commencent a défi-
ler de bas en haut. Quand une fleche défilante est juste sur la fleche blanche le
-\ joueur doit appuyer sur la fleche correspondante sur le tapis.

; : " 1l n'y a pas que les fleches solitaires qui défilent. Il y a aussi des "sauts" : deux
----- ‘ R iy fleches en méme temps.D'autres ont besoin d'étre appuyées pendant un certain
PN A temps : les "freezes".

— Les chansons ont des rythmes différents. Une chanson peut étre assez rapide
= (plus que 150BPM) ou assez lente (moins que 140).

SPECIFICATIONS TECHNIQUES

Espace a prévoir 2 joueurs: 2mLx25mP

Taille écran en version 2 joueurs: 55 pouces

Espace a prévoir 4 joueurs: 4mLx3mP

Taille écran en version 4 joueurs: 75 pouces
Alimentation éléctrique: 220 volt, 500 watts
Capacité : 10 joueurs/tapis/heure
Temps d'installation : 30 a 45 minutes
Ouverture de Porte minimale : 8 0 cms

Stock : 1

Age : a partir de +/- 10 ans
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