DONKEY KONGA

Donkey Konga est un jeu de rythme trés amusant mettant en scene
Donkey Kong !

Il se joue avec deux tambours « bongo ».

Le joueur doit frapper les tambours et applaudir au rythme de la mu-
sique.

Des symboles défilant horizontalement indiquent les actions a effec-
tuer. Lorsque I'action est réalisée au bon moment, la jauge de vie se
remplit et des pieces sont gagnées. Celles-ci permettent de déblo-
quer divers contenus.

- En accumulant suffisamment de pieces, on peut accéder a des

chansons plus difficiles, & des mini-jeux ou remplacer les sons de base
des bongos par d’autres sons, comme des bruitages de ferme.

En mode débutant (Monkey), les symboles sont bien espacés. Dans
les modes plus difficiles (Chimp et Gorilla), ils sont plus nombreux, sou-

vent regroupés, et il faut écouter la musique avec plus d'attention.

Pour un ou deux joueurs.
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FICHE TECHNIQUE :

Espace nécessaire :
Capacité :

Poids :

Taille écran standard :
Console :

Temps d'installation :

Ouverture de porte minimale :

Utilisation :

Stock :
Option de personnalisation :

1,5mx1,5m

2 joueurs a la fois,

30 joueurs/heure max.
45 kg
43 pouces

Nintendo WI

10 - 15 minutes

70 cm

Protéger de la pluie et de la lumiere
directe du soleil
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Oui




